Szkola

Szkola Podstawowa Nr 7 Szkeola Sportowa w  Lublinie

Liczba 100

uczestnikow:

Charakterystyka |Uczniowie klas 4-7 Szkoty Podstawowej.

uczestnikow:

Opis inicjatywy: 1. Uczniowie gimnazjum w ramach projektu edukacyjnego z informatyki

,Bezpieczenstwo w sieci” przygotowali prezentacje multimedialng
oraz przeprowadzili prelekcje w klasach 4 -6 SP. Celem projektu bylo
uswiadomienie uczniom negatywnych konsekwencji zwigzanych z
niewlasciwym korzystaniem z zasobéw Internetu.

2. Pokaz mody: ,,Wirusy, Hakerzy i Androidy” Uczniowie klas 4 i 5 SP
zamienili sie w postacie ze Swiata wirtualnego. Zaprezentowanymi
strojami zwrdcili uwage wszystkim uczniom na problemy zwigzane z
zagrozeniami, jakie moga napotka¢ podczas surfowania po sieci. Byta
to wesola i pouczajaca lekcja informatyki.

http://www.zsslubin.pl/wirusy-hakerzy-i-androidy-czyli-ciag-dalszy-
projektu-cybernauci/

3. ”Bezpieczny Internet w tworczo$ci uczniow”. Uczniowie klas 4 i 5
pod okiem nauczycieli informatyki i plastyki przystapili do pracy i
stworzyli pomystowe prace plastyczne w réznorodnych ciekawych
technikach plastycznych. Plakaty przestrzegaja przed zagrozeniami i
uczq zasad prawidlowego korzystania z Internetu. Dzieci wykonaty
min. ,,Ksiege niebezpieczenstw w sieci” oraz ,,Kodeks bezpiecznego
korzystania z Internetu”. Prace uczniéw zostaly zaprezentowane na
gazetkach w salach komputerowych oraz na tablicach szkolnych.

http://www.zsslubin.pl/bezpieczny-internet-w-tworczosci-uczniow/

4. Konkurs "Cybernauci” dla uczniéow klas 4-6 SP. Uczniowie w grupach
dwuosobowych odpowiadali na pytania zwigzane z cyberprzemoca i
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bezpieczenstwem w sieci. http://www.zsslubin.pl/konkurs-cybernauci/
Konkurs ,,Cyberprzemoc” dla klas 7 SP. Uczniowie ogladali film o
cyberprzemocy. Nastepnie na kazdym z szeSciu stanowisk byty
przygotowane trzy pytania zwigzane z cyberprzemoca. Uczestnicy
przechodzili od stanowiska nrl do stanowiska nr6. Gdy uczen
odpowiedzial na pytania, osoba czuwajaca nad przebiegiem przy
danym stanowisku, przekazywata odpowiedzi do komisji
sprawdzajacej, ktora na biezaco sprawdzala odpowiedzi. Wyniki
umieszczano na legitymacji uczestnika.
http://www.zsslubin.pl/konkurs-cyberprzemoc/

Uczniowie uczestniczyli konkursach, wykonywali prace plastyczne
oraz zaprojektowali i zaprezentowali stroje zwigzane ze Swiatem
wirtualnym.

Nauczyciele przygotowywali oraz sprawowali opieke nad realizacja
poszczegoblnych inicjatyw.

Zaangazowanie
rodzicow:

Rodzice pomagali uczniom stworzy¢ wirtualne stroje.

Efekty:

Uczniowie dowiedzieli sie o zagrozeniach, jakie czyhajq na nich w sieci, jak
ustrzec sie przed tymi wszystkimi zagrozeniami oraz jak mozna bezpiecznie
surfowac po Internecie.

Materialy, ktore
zostaly
wykorzystane:

Linki:

Praca wilasna nauczycieli i wuczniow, ktorzy wykorzystali
ogolnodostepne informacje na stronach Internetu.

Zdjecia z Inicjatyw na dysku Google:
https://drive.google.com/drive/folders/10u41balKgG6xI14KjO0y1CRUaC
9bt76xNIL.?usp=sharing;

Strona Internetowa szkoty:

https://www.facebook.com/zsslubin/

http://www.sp7.lublin.pl/
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