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Szkola:

CYBERNAUCI W AKCIJI!

Liczba 50
uczestnikow:

Charakterystyka (W akcje zaangazowali sie uczniowie gimnazjum wraz z wychowawcami. W
uczestnikow : gimnazjum mamy dwie klasy: II i III }acznie 50 uczniéw. Temat jest bardzo
bliski mtodym ludziom, poniewaz na co dzien korzystaja bardzo duzo z
multimediéw. Klasa II to uczniowie majacy 14 lat, klasa III - 15 lat.

Opis inicjatywy: 1. Poczatkiem grudnia 2018 zostal ogloszony konkurs plastyczny
wsrod uczniow klas IV-VII szkoly podstawowej i klas II-III
gimnazjum pod hastem "Plusy i minusy multimediow." Kazda
klasa losowata jedno z zadan: w gimnazjum: klasa II - "Plusy i
minusy korzystania z gier komputerowych", klasa III - "Plusy i
minusy korzystania z portali spolecznosciowych". Zadaniem
uczniow byla wspoOlna praca nad zagadnieniem, przedstawienie
tematu plastycznie na otrzymanym arkuszu papieru, tak aby jak
najdoktadniej oddac¢ sens tematyki.

2. Nastepnie prace zostaly zaprezentowane na szkolnym korytarzu na
$cianie, gdzie dodatkowo kazda klasa zareklamowala swoje
zaangazowanie w projekt, a efekty pracy zostaly utrwalone na
kamerze.

3. Przebieg akcji zostal zarejestrowany na filmiku i umieszczony na
stronie szkolnej oraz w internecie.

4. Nagroda za najlepiej wspoélnie zrobiony plakat by} jeden wybrany
dzien tygodnia przez uczniéw, podczas ktorego byli zwolnieni ze
sprawdziandw i odpytywania. Inicjatywa miata na celu kontynuacje
przedsiewzie¢ jakie podjeliSmy w ramach konkursu Cybernauci.

Zaangaiowanie * Rodzice majg Swiadomos¢ podejmowanych dzialan przez szkole w
rodzicéw w ramach konkursu Cybernauci. Juz na listopadowej wywiadowce
zostali poinformowani przez wychowawcéow o podejmowanej
kolejnej akcji konkursowej. Z pracami swoich pociech mogli sie
zapoznaC podczas spotkania wigilijnego swoich dzieci w
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przedszkolu i szkole. Mogli podziwia¢ i zapoznac¢ sie z treScia i
problematyka zawartg w pracach uczniowskich.

Efekty:

Swiadomo$¢ madrego korzystania z multimediéw to najwiekszy
efekt inicjatywy. Z pewnoscia mlodziez bedzie popeliata nadal
wiele  bledow  zwigzanych z  korzystaniem z  portali
spotecznosciowych czy gier komputerowych, jednak bogatsza
wiedza w tym temacie uwrazliwia czlowieka na wiele
niebezpieczenstw. Z pewnosScig tez znajdzie sie odbiorca bardziej
Swiadomy ww. zagadnien.

Materialy, ktore

zostaly wykorzystane

W pracy bazowalismy na pomocach dydaktycznych, multimediach.
Pomoce papiernicze: papier, kredki, flamastry, farby, kleje byly
nieodzowne, strony internetowe, komputer, telefony, kamera,
drukarka, ksero. korzystano z wyszukiwarek i przegladarek w celu
znalezienia informacji o przerabianym problemie.

Relacja i szczegoly

inicjatywy: https://drive.google.com/file/d/1UZgQvm-
hfifKYDMLKA7n6EyX6nXCGuuli/view?usp=sharin
Autorki: Danuta Boczula, Agata Stawiarska

Projekt prowadzi:

FUNDACJA
nowoczesna
Polska

Partner Projektu:

Patronat honorowy: Dofinansowano ze $rodkéw:

I Wi Sk MINISTER
CO”eglum CIVItaS Ministerstwo %if‘ [ ] EDUKACJ
Cyfryzadji RZECZNIK PRAW DZIECKA NARODOWEJ

Wigcej niz studia!

Marek Michalak



https://drive.google.com/file/d/1UZgQvm-hfjKYDMLkA7n6EyX6nXCGuu1i/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1UZgQvm-hfjKYDMLkA7n6EyX6nXCGuu1i/view?usp=sharing

