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Co mi daj3 aplikacje?

WIEDZA W PIGULCE

Ostatnio gratem z kolega na komputerze. W pewnym momencie zaczatem sie zastanawiac:
wihasciwie dlaczego gra dziata? Jak to jest, ze na komputerze mozna robic tyle roznych rze-
czy? Zapytatem o to kolege.

— Gra to chyba program komputerowy — odpowiedziat.

— A w jaki sposdb dziataja programy?

— Nie wiem, zapytajmy o to twojego bratal

Swietny pomyst, uznatem. Mj brat Bartek chodzi juz do gimnazjum. Dobrze zna sie na
komputerach. Zawotalismy go wiec i poprosilismy o wyjasnienie.

— Widzicie, chtopaki. Na pewno jak byliscie mali, wiele razy bawiliscie sie w piaskownicy.

— Tak! — potwierdzilismy chorem.

— Pamietacie pewnie, ze mieliscie duzo narzedzi do zabawy: wiaderka, topatki, grabki
i rozne foremki. Kazde z nich stuzyto do czego innego. Wszystko to trzymaliscie w jednej
duzej skrzynce.

— Ale jaki to ma zwigzek? — zapytalismy.

— Juz wyjasniam! Ten komputer to wasnie taka skrzynka. Znajduje sie w nim duzo pro-
gramow, ktore stuza do roznych rzeczy. Tak jak narzedzia do zabawy w piaskownicy. Takie
programy, dzieki ktorym mozna cos zrobic na komputerze, nazywamy APLIKACJAMI.

— A do czego moga stuzy¢ APLIKACJE? Czy ta gra to tez APLIKACJA?

— Tak, ale APLIKACJE to nie tylko gry. Na komputerze mozna robic wiele roznych rzeczy.
Sa na przyktad programy do pisania tekstow albo rysowania obrazkéw.

— 0! Ja znam takie! Notatnik! Paint!

— Tak, to wtasnie APLIKACJE. Jeszcze inne stuzg do poprawiania zdjec, zeby byty tad-
niejsze. Sa tez takie, ktore pozwalajg nam ogladac strony w internecie. Do kazdego z tych
zadan sg inne programy.

Bartek wyjasnit nam tez, ze czasem jedna rzecz mozna zrobi¢ w réznych programach.
Na przyktad sa rézne programy do rysowania. Kiedy bawimy sie w piaskownicy, tez czesto
mamy kilka wiaderek. Niewiele sie od siebie roznia, ale czasem ktores jest wieksze. Albo
wygodniejsze. Tak samo z programami: jeden sposrod wielu moze by¢ naszym ulubionym.

Mgj brat pokazat nam, ze kazdy z programéw ma swoj whasny folder na komputerze.
Ja tez mam swdj folder, gdzie zapisuje moje rysunki. Foldery aplikacji s3 troche inne. Znaj-
duja sie w nich rozne pliki, ktorych nie mozna tak po prostu otworzy¢. Sa tam informacje,
ktore rozumie tylko komputer. Program potrzebuje tych plikow, aby mogt dobrze dziatac.
Na przyktad dzieki nim wie, jak aplikacja ma wygladac na ekranie komputera. Albo z jakich
funkgji mozna w niej skorzystac.

Taki folder dla kazdej aplikacji trzeba zatozy¢. Tak wgrywa sie nowe programy, a ten
proces nazywa sie INSTALACJA.

Gdy sie dowiedziatem o tym wszystkim, zafascynowatem sie komputerami. Daja tyle
mozliwoscil Za kazdym razem, kiedy otwieram komputer, mysle sobie, ze jest duzo lepszy
niz skrzynka z foremkami. Mozna robi¢ na nim o wiele wiecej rzeczy, niz tylko bawic sie
w piaskownicy!

POMYSt NA LEKCJE,

Czy uczestniczkom i uczestnikom uda sie rozwigzac aplikacyjny rebus i odgadna¢ tym sa-
mym temat zajec? Czym sa tajemnicze aplikacje i do czego moga by¢ przydatne? Co zrobic,
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gdy przyjdzie nam zetknac sie z aplikacja do tworczego przerabiania zdjec? Czy moze z tej
nowej, komputerowej przygody powstac unikatowy fotograficzny prezent? Na te i wiele in-
nych pytan postarajg sie odpowiedzie¢ uczestnicy i uczestniczki zaje¢ ,.Co mi dajg aplika-
cje?"

Cele operacyjne
Uczestnicy i uczestniczki:
- wiedzj co, to jest aplikacja;

« posiadaja podstawowa wiedze o mozliwosciach, jakie daje korzystanie z roznych apli-
kacji;

» rozumiejg najprostsze komunikaty urzadzenia komputerowego i jego aplikacji.

Przebieg zajec¢

Czas: 5min

Forma: praca grupowa

Pomoce: tablica, kreda lub marker,
Materiat pomocniczy ,Apli-rebus”,
Karta pracy ,Ktora to aplikacja”,
losy, pudetko lub woreczek na losy,
tekturki A4, kartki A4, flamastry,
nozyczki oraz kleje

Przed zajeciami popro$ uczestniczki i uczestnikow, by z pomoca rodzicow wyszukali
w internecie jedno zdjecie, ktore im sie bardzo podoba i przestali je na twoj adres mailo-
wy. Zajecia przeprowadz w sali komputerowej, tak aby przypadato m.in. jedno urzadzenie
na dwach uczestnikow. Na pulpitach zapisz plik ze wszystkimi zdjeciami przestanymi przez
uczestnikow i uczestniczki. Mozesz tez zapisac jedno wybrane przez ciebie zdjecie, na kto-
rym pozniej beda pracowac wszyscy. Wydrukuj takze pytania o konkretne aplikacje (Karta
pracy ,Ktora to aplikacja” - strona 2). Rozetnij kartke tak, aby kazde pytanie znalazto sie
oddzielnie. Przygotowane w ten sposob losy wtoz to pudetka lub worka, majacego postu-
zy¢ do losowania. Wydrukuj ponadto Karty pracy ,.Ktéra to aplikacja” - strona 1: po jednej
kopii dla kazdej uczestniczki i uczestnika. Przygotuj tekturki A4, kartki A4, flamastry, no-
zyczki oraz kleje. Na tablicy narysuj rebus, ktorego rozwigzaniem bedzie stowo ,aplikacje”
(Materiat pomocniczy ,Apli-rebus”).

Popros uczestnikow i uczestniczki o spojrzenie na tablice. Powiedz, ze widnieje na niej
rebus, ktorego rozwigzanie ujawni temat dzisiejszych zaje¢. Zapros do odgadniecia, co przed-
stawiajg poszczegdlne rysunki sktadajace sie na rebus. Zapisz je ponizej, a nastepnie wspdl-
nymi sitami postarajcie sie odgadnac hasto.

2.

Czas: 7 min

Forma: praca indywidualna igrupowa
Pomoce: Karty pracy ,Ktora to
aplikacja”, dtugopisy, losy, pudetko
lub woreczek na losy
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Zapytaj uczestniczki i uczestnikow, czy wiedza, co to s3 aplikacje i do czego stuza. Dla
utatwienia podpowiedz, ze mozemy je znalez¢ na naszych urzadzeniach, takich jak kompu-
ter, telefon czy tablet. Moga one by¢ dostepne od poczatku korzystania z danego urzadzenia,
ale mozemy je tez dodawac, gdy uznamy, ze jakas aplikacja bedzie dla nas przydatna. Za-
pros do zapoznania sie z przyktadowymi aplikacjami. Rozdaj uczestniczkom i uczestnikom
Karty pracy ,Ktéra to aplikacja” - strona 1. Przygotuj takze losy z pytaniami (Karta pra-
cy .Ktéra to aplikacja” - strona 2). Popros chetng osobe do wyciggniecia pierwszego losu
i przeczytaj na gtos, co jest na nim napisane. Zadaniem wszystkich uczestniczek i uczestni-
kow bedzie zgadniecie i zakreslenie na karcie pracy, ktorej aplikacji dotyczy zadane w losie
pytanie. Zabawa konczy sie wraz z wyciggnieciem ostatniego losu.

3.

Czas: 18 min

Forma: praca indywidualna

Pomoce: komputer, folder ze zdje-
ciami, dostep do internetu, aplikacja
JFiltry zdjec online”

Przypomnij, ze przed zajeciami uczestniczki i uczestnicy przesytali ci wybrane przez sie-
bie zdjecia. Powiedz, ze teraz caty ich zbior kazdy bedzie mogt znalezé na komputerze w fol-
derze pod nazwa ,najpiekniejsze zdjecia”. Popros, by uczestnicy i uczestniczki zajeli miejsca
przy komputerach, a nastepnie sprobowali znalez¢ i otworzyc folder. Sprawdz, czy wszyst-
kim sie udato wykonac to zadanie i wesprzyj tych, ktorzy jeszcze nie odszukali i nie otworzy-
li folderu. Zapytaj, czy kazdy widzi w nim wybrane przez siebie zdjecie. Zapowiedz, ze dzis
poznacie aplikacje, ktora pozwala na wprowadzanie rozmaitych zmian w zdjeciach (doda-
wanie ramek, zmiane kolorow i efektow Swietlnych).

Otwérz na wszystkich komputerach aplikacje ,Filtry zdjec online” i poméz uczestnicz-
kom i uczestnikom zaimportowac do tej aplikacji wybrane zdjecia. Zwroc uwage, ze w apli-
kacji na dole z lewej strony jest ikonka z mata rolka, z ktorej wychodzi tasma fotograficzna.
Po kliknieciu w nig mozna znalez¢ ciekawe efekty zmian, ktore mozemy wprowadzic w na-
szym zdjeciu (pod ikonka z lewej strony beda to zmiany kolorow, pod srodkowa propozycje
tha i swiatta, a pod ikonka z prawej ramki). Aby zatwierdzac swoje wybory przerobki zdjec
wystarczy klikna¢ w pozadany efekt, a potem przycisk OK w prawym dolnym rogu strony.
Zapros do zabawy w zdjeciowej aplikacji, wspieraj uczestniczki i uczestnikéw w pracy nad
zdjeciami, a na koniec pomdz im zapisat na pulpicie ich gotowe dzieta.

4.

Czas: 15 min

Forma: praca indywidualna

Pomoce: tekturki, kleje, nozyczki,
flamastry, kartki A4

Wydrukuj wszystkie edytowane zdjecia, a w trakcie drukowania powiedz uczestnicz-
kom i uczestnikom, ze uzywanie aplikacji jest wspaniatym pomystem nie tylko na prace
tworcza (o tym juz mieli okazje sie przekonac), ale takze na ciekawe spedzanie czasu z ro-
dzing czy kolegami. Wymien kilka przyktadow takiego wykorzystania roznych aplikacji (two-
rzenie albumow przyrodniczych z roslinami lub zwierzetami, mapek z wypraw z rodzicami,
organizowanie turniejow gier z rodzenstwem lub kolegami, robienie sktadanek z ulubiony-
mi piosenkamil. Mozemy takze przygotowac fotograficzne prezenty np. dla przyjaciot, ro-
dzicow lub dziadkéw i to whadnie teraz zrobimy. Rozdaj uczestnikom i uczestniczkom wy-
drukowane zdjecia, a takze niezbedne przybory (tekturki, kleje, nozyczki, flamastry). Po-
pros, by nakleili zdjecia na tekturkach i stworzyli wokot kolorowe ramki. Mozna na nich takze
napisac, dla kogo przeznaczony jest ten wyjatkowy prezent.
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Ewalvacja
Czy po przeprowadzeniu zajec ich uczestnicy i uczestniczki:
» wiedzj co, to jest aplikacja;

« posiadajg podstawowa wiedze o mozliwosciach, jakie daje korzystanie z roznych apli-
kacji;

« rozumiejg najprostsze komunikaty urzadzenia komputerowego i jego aplikacji?

Opcje dodatkowe

Jesli masz wiecej czasu, przygotowanie fotograficznych prezentow mozesz zastapic stwo-
rzeniem wspolnej gry pamieciowej. Potrzebne beda do niej podwdjnie wydrukowane zdje-
cia, tekturki A4, nozyczki i kleje. Kazdy powinien dwa egzemplarze swojego zdjecia przy-
klei¢ do dwoch tekturek. Kolejnym krokiem bedzie podzielenie uczestniczek i uczestnikow
na mniejsze grupy i zagranie w gre pamieciowg (memory game). Wszystkie tekturki leza
zdjeciami do dotu; kazda osoba po kolei odkrywa po dwa zdjecia w poszukiwaniu par.
Druga ciekawa mozliwoscia jest waczenie na poczatku zajec czytania , Wiedzy w pigut-
ce’, w ktorej znajduje sie przystepny tekst bardzo dobrze wprowadzajacy w temat aplikaciji.

MATERIALY

+ Materiat pomocniczy , Apli-rebus”

- Karta pracy ,Ktéra to aplikacja”

ZADANIE DLA UCZNIA
Zadanie 1.
Oznacz ponizsze zdania jako prawdziwe lub fatszywe.
» Aplikacja to odmiana rosliny zwanej akacja. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

« Istniejg aplikacje, dzieki ktorym mozna pograc w rozne gry albo postuchac muzyki.
[rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

» Aplikacja odrobi za nas lekgje. [rozwigzanie: falsz] [Prawda/Fatsz]

- Dzieki aplikacji mozna dodac ramke do zdjecia [rozwigzanie: prawdal [Prawda/Fatsz]

StOWNICZEK

- aplikacja: program komputerowy, dzieki ktoremu mozemy wykonac jakies konkret-
ne zadanie. Przyktadami aplikacji s np. programy do rysowania, do pisania, do prze-
gladania stron internetowych itp.

« instalacja: wgrywanie nowego programu do twojego komputera, tak aby mogt za-
czat dziatac.

- internet: sie¢ potaczen miedzy komputerami, ktora pozwala na przesytanie pomie-
dzy nimi réznych informacji.
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Tekst: Urszula Dobrowolska, scenariusz: Anna Walczak, konsultacja merytoryczna: Wojciech Budzisz. Materiat po-
chodzi z serwisu edukacjamedialna.edu.pl prowadzonego przez Fundacje Nowoczesna Polska.
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Publikacja zrealizowana w ramach projektu Cybernauci - kompleksowy projekt ksztattowania bezpiecznych za-
chowan w sieci, finansowanego ze srodkow Ministra Edukacji Narodowej.

Podstawa programowa:

Zajecia komputerowe, | poziom edukacyjny

Tresci nauczania

przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np.strone swojej szkoty)

ma $wiadomos¢ niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktow i podowania swojego adresu

Podstawa programowa 2017:

Edukacja polonistyczna, |-l klasa

Osiagniecia

Uczen stucha z uwaga wypowiedzi nauczyciela, innych 0sob z otoczenia, w roznych sytuacjach zyciowych, wyma-
gajacych komunikagji i wzajemnego zrozumienia; okazuje szacunek wypowiadajacej sie osobie.

Uczen wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku rozumienia lub braku pew-
nosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi.

Edukacja informatyczna, I-lll klasa

Osiagniecia

Uczen tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania prowadzace do osiagniecia celu.
Uczen tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogto-
szenia; powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i tekstowe - doskonali przy tym umie-
jetnosci pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow.
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