BADZ BEZPIECZNY W SIECI!

Szkola:

Szkola Podstawowa w Kuczborku-Osadzie

Liczba
uczestnikow:

142

Charakterystyka
uczestnikow:

Klasy I-VIII i klasa III gimnazjum

Opis inicjatywy:

1. Zorganizowanie "Dnia robota" w klasach I-III, ktérego gtownym celem
bylo zapoznanie tematem "Co warto wiedzie¢ o cyberprzemocy ?"-
przyklady dobrych praktyk w sieci wsrod najmtodszych uczniéw naszej
szkoly. Uczniowie klasy I i II przebrali sie za roboty z okazji "Dnia robota".
2. W naszej szkole odby! sie konkurs plastyczny adresowany do wszystkich
uczniéw, ktérego celem byla plastyczna realizacja przez uczniow hasta:
»OTOP CYBERPRZEMOCY”. Uczniowie klas VII i VIII wzieli udzial w
tworzeniu komikséw i gier wykorzystujac programowanie w Scrachu.
3."Dbaj o bezpieczenstwo w sieci" - gra podchody dla uczniow klasy I'V.
Uczniowie klasy IV brali czynny udzial w grze terenowej podchody o
tematyce zwiazanej z bezpieczenstwem w sieci.

4. Uczennice klasy VIII chcac przyblizy¢ wszystkim uczniom tematyke
bezpieczenstwa w sieci przygotowaty gazetke w pracowni informatycznej
zatytulowang "STOP CYBERPRZEMOCY".

5. Uczniowie zaprezentowali "Zywy komiks - witaminy prezentujq kulture
w sieci". Celem bylo przedstawienie w niebanalny sposéb wtasciwych
zachowan na portalach spotecznosciowych i Internecie. Klasy IV-VIII oraz
III gimnazjum wlaczyly sie w przygotowanie strojéw, plansz z zasadami
kulturalnego zachowania oraz dekoracji.

Zaangazowanie
rodzicow w
inicjatywe:

1.Dzieci klas I-III wykonaly prace zwiazane z cyberprzemoca —ulotka z
obrazkowymi informacjami i zaniosty do domu.
2. Rodzice zostali zapoznani z broszurg 10 porad dla rodzicéw.
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3. Na stronie internetowej szkoty znajduja sie wskazowki i zasady
bezpiecznego poruszania sie w sieci.

Efekty:

Spotecznosc szkolna jest Swiadoma zagrozen zwigzanych z cyberprzemoca.
W szkole zdarzyla sie sytuacja, iz grupa uczniow poinformowata
wychowawce o niewlasciwych zachowaniach uczniow na jednej z grup
klasowych, co pozwolito zapobiec dalszemu hejtowi w sieci.

Materialy, ktére
zostaly wykorzystane

www.dzieckowsieci.pl
www.sieciaki.pl
www.cybernauci.edu.pl

Relacja i szczegély
inicjatywy:

http://zpokuczbork.szkolnastrona.pl/a,243,witaminy-prezentuja-kulture-w-
sieci

http://zpokuczbork.szkolnastrona.pl/a,244,konkurs-plastyczny-stop-
cyberprzemocy
http://zpokuczbork.szkolnastrona.pl/a,250,dbaj-o0-bezpieczenstwo-w-sieci-
gra-podchody-dla-uczniow-klasy-iv
http://zpokuczbork.szkolnastrona.pl/a,237,stop-cyberprzemocy
http://zpokuczbork.szkolnastrona.pl/a,232,dzien-robota
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