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uczestnikow :

Szkola: Szkola Podstawowa nr 4 w Grodzisku Wielkopolskim
Czy w Internecie jestesmy anonimowi?

Liczba 244

uczestnikow:

Charakterystyka |* uczniowie klas 2 oraz 4-8 Szkoly Podstawowej

* nauczyciele

* rodzice uczniow

* uczniowie klas 2 oraz 4-8 Szkoty Podstawowej
* nauczyciele

* rodzice uczniow

Opis inicjatywy:

Uczniowie klas 4 podczas lekcji informatyki mieli do rozwigzania quiz z
wykorzystaniem Ozobotow. Dotyczyl on prawidlowych zachowan w
Internecie.

Uczniowie klas 5-7 podczas lekcji informatyki i zaje¢ komputerowych
przygotowali dla mtodszych kolegéw i kolezanek plansze do Ozobotow,
dotyczace bezpiecznego korzystania z cyberprzestrzeni oraz technologii
komunikacyjnych. Korzystali przy tym z serwisow
www.edukacjamedialna.edu.pl oraz www.cybernauci.edu.pl.

Uczniowie klasy 4 podczas zaje¢ z wychowawca mieli mozliwosé
sprawdzenia i poszerzenia swojej wiedzy odnosnie bezpiecznego
korzystania z Internetu. Chetni uczniowie przebijali balony, w ktérych
ukryte byly pytania. Nastepnie odpowiadali na nie, a nauczyciel
weryfikowat odpowiedzi.

Uczniowie klasy 8 pod opieka nauczyciela informatyki przeprowadzili
zajecia z wykorzystaniem Ozobotow oraz plansz przygotowanych przez
uczniow klas 5-7 dla uczniow klasy 2. Nastepnie uczniowie sami probowali
stworzy(¢ trasy dla robotow.

Zaangazowanie
rodzicow w

Rodzice mieli mozliwos¢ skorzystania z zasobow programu Asy Internetu,
zeby pomoc swoim dzieciom w Swiadomym i bezpiecznym odkrywaniu
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inicjatywe:

Swiata Internetu.

Efekty:

* Najwiekszym efektem inicjatywy jest zwiekszenie Swiadomosci na temat
bezpiecznego korzystania z cyberprzestrzeni i technologii informacyjnych.
* Uczniowie rozwineli umiejetnosci zwigzane z wykorzystaniem Ozobotow
podczas nauki.

* Uczniowie, nauczyciele i rodzice zwiekszyli tez wiedze dotyczaca
radzenia sobie w sytuacjach zagrozen w Internecie. Wiedza takze jak mozna
pomoc osobie dotknietej cyberprzemoca.

* Uczniowie ksztaltowali umiejetnos¢ pracy w grupach.

* Uczniowie uswiadomili sobie jak duzo pozytku i radosci moze przynie$¢
pomoc kolezenska.

Materialy, ktore
zostaly wykorzystane

* https://cybernauci.edu.pl/materialy-edukacyjne/

* ogolnodostepne filmiki i informacje na stronach internetowych
* https://beinternetawesome.withgoogle.com/pl_all/

* https://edukacjamedialna.edu.pl/

Relacja i szczegoly

https://drive.google.com/drive/folders/1t2oour7hB1ZJ5McgBTfMy XtHt-
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