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Liczba 40
uczestnikow:
Charakterystyka uczniowie klas piatych w wieku 10 - 12 lat
uczestnikow:
Opis inicjatywy: 1. Gra edukacyjna ,,CYBERMOC”
2. Zesp6t uczniéw z klas gimnazjalnych zaplanowat i przygotowat gre
edukacyjna
3. ,STOP CYBERPRZEMOCY™. Odbiorcami dziatania byli uczniowie
z klas V szkoly podstawowej.
4. Jest to gra edukacyjna z elementami szyfrowania i zastosowania
kodéw QR oraz odczytywania hasetl zwigzanych z cyberprzemoca i
zagrozeniami w sieci.
5. Opis gry.
6. W wybranych miejscach w budynku szkoly umieszczone sa w

widocznych miejscach kartki z kodami QR i zaszyfrowanymi
wyrazami do hasta (w nich réwniez zakodowana informacja o
lokalizacji nastepnej kartki). Uczniowie w zespotach 2 osobowych z
kartg gry przemieszczajq sie od punktu do punktu zbieraja wszystkie
zaszyfrowane stowa. Nastepnie za pomoca klucza szyfru, ktory
zalaczony jest do ostatniej kartki z kodem QR odszyfrowuja stowa z
ktorych ukladaja hasto zwigzane z cyberprzemoca i zagrozeniami w
sieci. Po prawidlowym rozwigzaniu hasta otrzymuja ostatni kod QR z
linkiem do strony, gdzie musza obejrze¢ filmik a nastepnie napisac o
jakim zagrozeniu byta mowa.

Zespoly startuja co 1 min. Na karcie zapisywany jest czas startu i
zakonczenia gry. Karta gry musi by¢ poprawnie wypelniona.
Wygrywa ten zespol, ktory wykona wszystkie zadania poprawnie i jak
najszybciej.




7. Wybrani nauczyciele zostali poproszeni o pomoc w organizacji
inicjatywy.

Zaangazowanie
rodzicow:

Pozwolili dzieciom zabra¢ telefony do szkoty.

Efekty:

Zwiekszenie Swiadomosci zagrozen jakie moga spotka¢c w sieci oraz
prawidlowego reagowania.

Materialy, ktore
zostaly
wykorzystane:

* Kody QR z zaszyfrowanymi hastami i linkami do filmikéw o
zagrozeniach w sieci.

* Karty gry do zaliczania i opisywania realizowanych zadan.

* Haslai linki do filmow.

https://drive.google.com/drive/folders/1jWuM2qrnJzCCDAdNi0OG8PI]
T3uTsC8pY9?usp=sharing

Relacja i szczegély
inicjatywy:

film z przeprowadzonej gry https://youtu.be/YiuTO6uAu_o

Autor:

Mariusz Zasadzinski
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