@ X
- CYBERNAUC
rS BADZ BEZPIECZNY W SIECI!

Szkola Szkola Podstawowa Nr 2 im. Boleslawa Chrobrego
w Lubsku
Liczba 314
uczestnikow:
Charakterystyka * uczniowie szkoly podstawowej, klasy 1-6.
uczestnikow : * wszyscy nauczyciele (25) brali udziat w dwoch warsztatach
dotyczacych zagrozen oraz pozytywnych stron internetu.
* dwie grupy rodzicow po okoto 35 osob braly udzial w warsztatach.
Opis inicjatywy:
1. KONKURS PLASTYCZNY ,,EMOTIKONKI”
Zadanie: Dzieci miaty narysowac znaki stuzace do przekazywania
réznych emocji. Potem wspdlnie decydowaty, ktére symbole sa
przyjazne i nie obrazaja innych oséb. W konkursie wzieli udziat
uczniowie wszystkich klas 1-3 (acznie 145 osoéb). Kolorowe prace
uczniow wyeksponowaliSmy na plakatach. Udekorowali$my nimi
szkote podczas konkursu na temat Bezpiecznego Internetu i podczas
zebrania z rodzicami.
« KONKURS "INTERNETOWE SKOJARZENIA"
Zadanie: Uczniowie klas czwartych, pigtych i széstych (razem 169
Projekt prowadzi: Partner Projektu: Patronat honorowy: Dofinansowano ze $rodkow:
[:l F;i\lzsol"(céési.é !&Zy egt”;"’ln Civitas Misterstuo RZM%;%KA ©RE == Rucr




@ Q

= %)
‘s CYBERNAUCI™
y. BADZ BEZPIECZNY W SIECH

0s6b) rywalizowali ze soba tworzac mapy mysli i plakaty, ktorych
tematem byt Internet, kreowanie wizerunku i zwigzane z tym
kwestie bezpieczenstwa. Uczniowie dzielili sie tym, co
pozytecznego mozna robi¢ w sieci. Rowniez i te prace
zademonstrowaliSmy rodzicom podczas zebrania.

KONKURS - ,BEZPIECZNY INTERNET”

Zadanie: W szkole odbyt? sie konkurs na temat Bezpiecznego
Internetu. Przeprowadzali go podczas przerw uczniowie klas
szostych. Wszyscy chetni (uczniowie, nauczyciele, pracownicy
szkoly) mogli odpowiedzie¢ na wylosowany zestaw pytan. Autorzy
prawidlowych odpowiedzi otrzymywali tytul Eksperta
Bezpiecznego Internetu i skladali swoj podpis na Liscie Ekspertow.
Zainteresowanie zmaganiami konkursowymi byto bardzo duze —
widac to doskonale na filmiku: https://youtu.be/mU 2V5yZJY
OGOLNOSZKOLNY QUIZ ,,CYBERBEZPIECZNI”

Zadanie: Uczniowie wszystkich klas 4-6 naszej szkoly zmierzyli sie
z quizem ,,CYBERBEZPIECZNI” w aplikacji Kahoot utozonym
przez nauczycielke naszej szkoty: https://youtu.be/f9Dtn1QM4D0
»SPOTKANIE Z SIECIUCHAMI” - realizacja scenariuszy zajec
w klasach 1-3. Film: https://youtu.be/sZglr5rgxCs

Zaangazowanie
rodzicow w
inicjatywe:

Przeprowadzono dwa warsztaty dla rodzicow,

zaprosiliSmy rodzicéw do kursow elearningowych
dotyczacych internetu (mamy okoto 60 certyfikatow
ukonczenia)

podczas zebrania rodzice mogli ogladac prace plastyczne
uczniow i brali udziat w dyskusjach,

powstata specjalna tablica informacyjna dla rodzicéw

W przygotowaniu sg warsztaty dla rodzicow z tabletami,
matq edukacyjng oraz z programowania i wykorzystania
deukarki 3D. Chcemy pokazac jak kreatywnie spedzac
czas z dzieckiem w sieci.

Efekty:

Nauczyciele :
- inaczej patrza na to, co uczniowie robig w sieci. Wiecej rozmawiajg
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na ten temat i wiecej dowiaduja sie od uczniow;

- poruszaja temat z rodzicami i dzieki temu udato im sie wykry¢
kilka niebezpiecznych zachowan dotyczacych uczniow;

- wiedza, szybka reakcja i zglebianie tematu pozwolily na
reagowanie we wlasciwy sposéb.

Uczniowie:

- chcg rozmawiac,

- cieszg sie, Zze mogq uczyc¢ innych,

- lepiej rozumieja i przestrzegaja zasady dotyczace korzystania z
urzadzen na terenie szkoty,

- wzajemnie pilnuja kiedy jest czas bez telefonow,

- organizuja rézne aktywnosci podczas przerw aby czas w szkole byt
ciekawy i nie polegat tylko na wpatrywaniu sie w monitor telefonu.

Materialy, ktore

zostaly wykorzystane

Cybernauci: materiaty edukacyjne

Cyfrowobezpieczni: materialy edukacyjne
Bezpieczni tu i tam
Sieciaki

OIE Kursor : prezentacje i filmy
Naukowa Akademicka Sie¢ Komputerowa

Fundacja Dajemy Dzieciom Site

Owce w sieci (kreskowki)
gra decyzyjna "Rufus w opatach"
Krasnoludki 2.0

inicjatywy:

Relacja i szczegoly .

Mistrzowie Kodowania - blog szkolny:
www.sp2mistrzowie.blogspot.com

Relacje filmowe szkoty:
- https://voutu.be/mU 2V5yZJY
- https://voutu.be/f9Dtn1QM4D0

- https://youtu.be/sZglr5rgxCs
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https://youtu.be/sZglr5rqxCs
https://youtu.be/f9Dtn1QM4D0
https://youtu.be/f9Dtn1QM4D0
https://youtu.be/mU__2V5yZJY
https://youtu.be/mU__2V5yZJY
http://www.sp2mistrzowie.blogspot.com/
http://www.edukator.pl/Krasnoludki-2-0,10251.html
http://www.edukator.pl/Gra,10245.html
http://pl.sheeplive.eu/
http://fdds.pl/
https://www.nask.pl/
http://www.edukator.pl/Przewodniki,10248.html
http://sieciaki.pl/
https://fundacja.orange.pl/kurs/
https://www.cyfrowobezpieczni.pl/biblioteka-materialow/
http://cybernauci.edu.pl/materialy-edukacyjne/

